Noites em Xeque

2026-27

1.° Torneio - Regulamento  Academia de Xadrez da Maia

1. Apresentagio

O circuito “Noites em Xeque” ¢ organizado pela Academia de Xadrez da Maia e é composto

por cinco torneios ao longo da época desportiva 2026,/2027.

2. Data e local

O primeiro torneio do circuito decorrera no dia 14 de novembro de 2026. As provas serdo

disputadas nas instalagdes da Academia de Xadrez da Maia, em Pedrougos, com a seguinte localizagao:

Tv. Nova de Teibas, 4425-674 Pedroucos
Google Maps: https://maps.app.goo.gl/EtR]pxYLztBUPmM8h7

3. Participantes

Poderao participar na prova todos os interessados filiados na Federagdo Portuguesa de Xadrez,
de acordo com o Regulamento de Competi¢oes e Filiagbes da mesma. A Organizacdo solicitara um
FIN aos jogadores que ndo o possuirem, de acordo com o artigo 2.12 das “Regulations on Registration

& Licensing of Players” da Federacdo Internacional de Xadrez.

4. Inscri¢ao

As inscri¢bes deverdao ser realizadas através do preenchimento do formulario disponivel em

https://forms.ole/6LN5]zePOXsz2YVGA e serio aceites até as 23:59 do dia anterior ao torneio.

Inscri¢oes posteriores poderdo ser aceites pela Direcao de Prova, se estiverem reunidas condi¢oes para
tal e ndo seja comprometido o normal funcionamento do torneio.

A inscri¢ao tem um custo de 5,00 € por torneio, valor a ser transferido para o IBAN PT50 0010
0000 5839 7720 0015 0, ou por MB Way para +351 915 232 250. Em caso de transferéncia bancaria, o

comprovativo da operagdo deve ser enviado para axm.geral@gmail.com, ou por WhatsApp para +351
915 232 250.

Por cada cinco inscrigoes do mesmo clube, uma delas é gratuita.
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5. Sistema e ritmo de jogo

O torneio sera disputado em sistema suico de 9 rondas. O sistema ou o nimero de rondas
poderio ser alterados tendo em conta o nimero de participantes num determinado torneio.

Cada jogador tera 3 minutos por cada partida, com 2 segundos de incremento por lance.
6. Calendario

Receciao: 20:30 horas

1.* Ronda: 21:00 horas
2.* Ronda: 21:15 horas
3.2 Ronda: 21:30 horas
4.* Ronda: 21:45 horas
5.* Ronda: 22:00 horas
6.* Ronda: 22:15 horas
7.2 Ronda: 22:30 horas
8.* Ronda: 22:45 horas
9.2 Ronda: 23:00 horas

Entrega de Prémios: ap6s o final da dltima ronda

O horario de inicio das rondas pode ser antecipado para que uma ronda seja iniciada

imediatamente apos o final da ronda anterior.

7. Faltas de comparéncia

Sera atribuida falta de comparéncia a um jogador que nao se apresente no respetivo tabuleiro
até o seu tempo de relégio terminar. Jogadores que faltem a uma ronda serdo eliminados do torneio, a
menos que apresentem uma justificacdo aceite pelo Arbitro Principal antes do emparceiramento da

ronda seguinte.

8. Critérios de desempate

Serao utilizados, pela ordem disposta, os seguintes critérios de desempate:

e Direct Encounter;
Buchholz Cut-1;
Buchholz;

 Sonneborn-Berger.
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e Number of Wins;
e Number of Games Played with Black

Em caso de empate de dois jogadores pelo primeiro lugar de um torneio, a Dire¢do de Prova
pode convocar um atch entre ambos. O match sera disputado em duas partidas com 3 minutos por
jogador para completar a partida e 2 segundos de incremento por lance. Se, apds as duas partidas, o
empate se mantiver, uma partida Arwageddon sera jogada. As cores desta partida serdo determinadas por
sorteio. As brancas terdo 5 minutos para completar a partida, enquanto as pretas terdo 4 minutos para
completar a partida. Ao lance 60, cada jogador ganharda 2 segundos de incremento por lance. Sera

requerida a homologag¢io das primeiras duas partidas para Elo FIDE Blitz.

9. Diregao de Prova e Arbitragem

A Dire¢ao de Prova estara ao encargo de Carlos Novais (1904450) e a Arbitragem estara ao

encargo do FA Anténio Cardoso (1982907).

10. Comité de Apelo

As decisdes do Arbitro Principal podem ser apeladas. Para tal, o jogador (maior de idade) ou
responsavel legal (para menores de idade) deve pagar uma caugao de 100,00 € e deixar, por escrito, o
apelo com a sua identificagdo e descri¢ao da situacdo imediatamente a seguir ao final da ronda. Em caso
de aceitagio do Apelo, a decisao do Comité sera mantida e a caugao sera imediatamente devolvida.
Caso o apelo nio seja aceite, a caugao revertera em favor da Organizagdo. O Comité de Apelo sera
presidido pelo Diretor de Prova e integrado pelo GM Juan Manuel Bellon Lopez (2200031) e a WIM
Javiera Belen Gomez Barrera (3418723).

10. Homologagao

Sera requerida a homologacio do torneio para Elo FIDE Blitz. A lista de participantes,
emparceiramentos e classificacio podem ser encontradas em https://s3.chess-results.com/

tnr1533065.aspxPlan=1&SNode=S0.

11. Prémios

Serao atribuidos os seguintes prémios por torneio:

e 1.° classificado: 50,00 €
o 2.° classificado: 30,00 €
e 3.° classificado: 20,00 €
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12. Circuito

No final de cada torneio, para além dos prémios individuais, serdo atribuidos pontos aos

primeiros classificados da classificagdo geral. A pontuagio sera distribuida da seguinte forma:

L]

1.° classificado: 10 pontos

2.° classificado: 7 pontos

 3.° classificado: 5 pontos

4.° classificado: 3 pontos

L]

5. classificado: 2 pontos

0.° classificado: 1 ponto

 7.° classificado: 1 ponto

A classificagao provisoria do circuito sera publicada a cada torneio, via Chess-Results. No final

do circuito, serdo atribuidos os seguintes prémios:

1.° classificado: 100,00 €
2.° classificado: 75,00 €
3.° classificado: 50,00 €
o 4.° classificado: 40,00 €
5.° classificado: 35,00 €

L]

Em caso de empate pelos prémios de circuito, a Dire¢do de Prova convocard um match, ou
conjunto de matches, de modo a determinar, de forma justa, a classificagao final. Sera, também, requerida

a homologacio dos mesmos, se aplicavel.

13. Disposigoes finais

A inscrigao e participag¢ao presumem a aceitagiao expressa das disposi¢des contidas no presente
regulamento e nos regulamentos da FIDE.

Todos os participantes aceitam e autorizam a recolha e a divulgacao de imagens, fotos e videos
da prova para utilizacio nos meios de comunicagio que a Organizagao considerar adequados.

Os jogadores poderdo ter consigo telemodveis, desde que os mesmos nao produzam qualquer
sinal. Em caso de algum sinal ser detetado, a partida sera declarada perdida para o jogador que se
encontre na posse do dispositivo que tenha emitido o sinal.

Os casos omissos serdo determinados pela Dire¢ao de Prova, ndo havendo recurso das suas

decisoes.
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